	№ 
	Тема уроку  2 клас
	ПІП

	1. 
	Техніка безпеки при роботі з комп'ютером і правила поведінки у комп'ютерному класі. Перегляд мультфільму.
	

	2. 
	Можливості комп'ютера. Робота з мишею у програмі «Стрільці по яблуках».
	

	3. 
	Застосування комп'ютера в різних галузях. Комп'ютерна подорож.
	

	4. 
	Складові комп'ютера. Робота в програмі «Лісова галявина».
	

	5. 
	Істинні та хибні висловлення. Робота в програмі «Мильні бульбашки».
	

	6. 
	На планеті Елзіка. Розвиток логічного мислення. Робота в програмі «Розібрані малюнки».
	

	7. 
	Незвичайний стадіон. Розвиток математичних здібностей. Робота в програмі «Математичний космодром».
	

	8. 
	З чого все почалося.

Комп'ютерна підтримка уроків математики.
	

	9. 
	Дещо з історії. Короткі відомості про старовинні обчислювальні прилади. Робота в програмі «Лабіринт».
	

	10. 
	Цікаво знати. Робота в програмі «Кубики зі складами».
	

	11. 
	Робочий стіл. Піктограми. Робота в програмі «Розгорни серветку».
	

	12. 
	Уроки малювання. Ознайомлення з графічним редактором.
	

	13. 
	Ознайомлення з поняттям «інформація». Робота з панеллю інструментів графічного редактора.
	

	14. 
	Види Інформації. Робота з палітрою кольорів графічного редактора.
	

	15. 
	Інформація. Що можна робити з інформацією. Ознайомлення з інструментом «Гумка».
	

	16. 
	Техніка безпеки при роботі з комп'ютером і правила поведінки у комп'ютерному класі. В гостях у Ганнусі.
	

	17. 
	Що можна робити з інформацією. Робота в графічному редакторі Paint.
	

	18. 
	Ознайомлення з розміщення і призначенням клавіш на клавіатурі. Робота з клавіатурним тренажером.
	

	19. 
	Робота з клавіатурою. Ознайомлення з клавішами «Пропуск» , «Shift» «CapsLook».
	

	20. 
	Вивчення клавіатури. Ознайомлення з клавішами «Enter» та «Esc».
	

	21. 
	Вивчення клавіш «вгору» , «вниз» , «вліво» , «вправо».
	

	22. 
	Створення вітальної листівки з використанням графічного зображення редактора Paint.
	

	23. 
	Комп’ютерна підтримка основи здоров’я «Дорога від дому до школи»
	

	24. 
	Комп’ютерна підтримка з укр. мови. М’які та тверді приголосні.
	

	25. 
	Комп’ютерна підтримка з укр. мови. Голосні Е та И.
	

	26. 
	Комп’ютерна підтримка з англ. Мови. Англія - країна , мову якої ми вивчаємо.
	

	27. 
	Комп’ютерна підтримка уроків математики.
	

	28. 
	Створення листівки з використанням графічного зображення редактора Paint.
	


	№ 
	Тема уроку 3 клас
	ПІП

	29. 
	Техніка безпеки при роботі з комп'ютером і правила поведінки в комп'ютерному класі. Робота з розвиваючою програмою.
	

	30. 
	Як підготувати комп'ютер до роботи.
	

	31. 
	Поняття про операційну систему. Робота в програмі Калькулятор.
	

	32. 
	Операційна система Windows. Робота з вікнами.
	

	33. 
	У світі інформації. Робота в програмі Тетравекс.
	

	34. 
	Від сприйняття до використання. Інформаційні процеси. Робота в програмі Магазин.
	

	35. 
	Збереження інформації. Робота в програмі Явища природи.
	

	36. 
	Місце і способи збереження інформації. Робота в програмі Ліхтарик.
	

	37. 
	Пам'ять  комп'ютера. Робота  в програмі Куди податись вояку?.
	

	38. 
	Передавання інформації. Робота в програмі Туристичні маршрути.
	

	39. 
	Способи передавання інформації. Робота в програмі Телевізор.
	

	40. 
	Кодування інформації. Робота в програмі Курчата. 
	

	41. 
	Коди бувають різні. Робота на клавіатурному тренажері.
	

	42. 
	Обробка інформації. Клавіатурний тренажер.
	

	43. 
	Процесор.
	

	44. 
	Техніка безпеки при роботі з комп'ютером і правила поведінки у комп'ютерному класі. Текстовий редактор. Робота в текстовому редакторі WordPad.
	

	45. 
	Будова тексту. Текст. Тема. Абзац. Робота в текстовому редакторі WordPad.
	

	46. 
	Типи текстів. Робота в текстовому редакторі WordPad.
	

	47. 
	Стилі текстів.Робота в текстовому редакторі WordPad по виправленню помилок.
	

	48. 
	Розташування текстів. Робота в текстовому редакторі WordPad.
	

	49. 
	Поняття про графічний редактор. Робота в графічному редакторі Paint.
	

	50. 
	Об’ємні геометричні фігури. Робота в графічному редакторі Paint.
	

	51. 
	Команди. Робота в графічному редакторі Paint.
	

	52. 
	Виконавці. Комп’ютерний виконавець «Садівник».
	

	53. 
	Команди виконавцю. Комп’ютерний виконавець «Навантажувач».
	

	54. 
	Поняття алгоритму.
	

	55. 
	Кроки алгоритму. Складання алгоритму. Виконавець «Садівник».
	

	56. 
	Урок-гра  Складання алгоритму. Виконавець «Навантажувач».
	

	57. 
	Текст-інструктаж алгоритму.
	

	58. 
	Алгоритм. Знайомі алгоритми.
	

	59. 
	Ханойська вежа.
	

	60. 
	Цікава Вікторина.
	

	61. 
	Складання алгоритмів. Виконавець «Садівник» та виконавець «Навантажувач»
	


